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¿ CÓMO LOGRAREMOS  QUE UN OBJETO  SE MUEVA ?

¿ QUÉ TIPO DE ENERGÍA DEBEMOS UTILIZAR ?

¿FUERZA, ROCE, ENERGÍA, HIPÓTESIS…?

NOMBRE : ……………………………………………………………………………….

CURSO   :  ……………       FECHA :  ……………………...

SUB SECTOR :  EDUCACIÓN TECNOLÓGICA E INFORMÁTICA
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Actividad Nº 1

Recuerda ¿Qué tipo de objetos utilizaste al realizar tu proyecto de Educación Tecnológica ?. Escríbelos en la tabla y completa los datos que se piden.

	Objeto
	Material de fabricación
	Utilidad
	¿ En qué o para qué lo usaste ?

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


ACTIVIDAD Nº 2

Para realizar tu Proyecto “ Lancha o embarcación “, debiste seguir algunos pasos. Escribe al menos tres procedimientos realizados en clases, antes de terminar la maqueta, que hoy intentará flotar y avanzar.

Mi Proyecto

Nombre de la Lancha, bote o embarcación : ………………………………………...

En primer lugar tuvimos que : ……………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Posteriormente debimos : …………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Finalmente ¿ Crees que tu embarcación flotará, se hundirá, navegará en alguna dirección ( descríbela) ?. Formula una hipótesis sobre lo que ocurrirá con tu objeto tecnológico: ……………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Dibuja tu embarcación y el supuesto trayecto que realizará en la piscina.
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ACTIVIDAD Nº 3 

¿ Qué ocurrió con tu embarcación ?. Dibuja lo sucedido en la piscina y compara con tu hipótesis inicial.
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¿ Funcionó ?. Sí ______           No  _______

Cualquiera sea tu respuesta fundamenta el por qué de lo sucedido. En caso de no haber cumplido el objetivo FLOTAR Y AVANZAR, diseña un nuevo plan de acción para tu embarcación, colocando énfasis en los posibles errores de diseño.

……………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….....................................................................................................................................

ACTIVIDAD Nº 4

Situación problemática: 

¿Porqué y cómo flotan los objetos?
Reflexión:

El hierro no flota, pero los barcos de hierro flotan. ¿Aprendieron a nadar?. La madera flota, pero los barcos de madera se hundían y se siguen hundiendo. ¿Se les olvidó flotar?. Las personas que saben nadar flotan, pero si sacas del agua los brazos en algún sitio donde no haces pie, te hundes aunque sepas nadar y tiene que compensar la tendencia a hundirte pataleando bajo el agua.
Fundamenta;
________________________________________________________
________________________________________________________
________________________________________________________
¡¡ Buena suerte Piratas!!, nos veremos en el campo de batalla….
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