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1.- AREAS DE COMPETENCIAS.

EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS DEL ANIVERSARIO 2010 CONTEMPLAN LA ESTRATIFICACION DE
LAS ACTIVIDADES A TRAVES DE 4 AREAS:

Deportivas

Recreativas

Produccion

PARA EFECTOS DE OPTIMIZACION DE LAS COMPETENCIAS PEDIMOS ENCARECIDAMENTE A LAS ALIANZAS
SEGUIR LA SIGUIENTE SIMBOLOGIA QUE HABITUARA Y SIMPLIFICARA LA COORDINACION Y ORIENTACION
DE LAS ACTIVIDADES.

(P): ACTIVIDADES DE PRODUCCION (D): ACTIVIDADES DEPORTIVAS

(R): ACTIVIDADES RECREATIVAS (M): ACTIVIDADES MUSICALES
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1.2 CONSIDERACIONES SOBRE EL JEFE(A) DE ALIANZA Y COORDINADORES DE AREA.

e Se exige por alianza un Coordinador General; el cual sera el responsable de comunicar a su alianza respectiva la
informacién dada por el CEAL y serd con aquella persona con quien se debera tratar cualquier tema con respecto
al desarrollo del aniversario para luego hacer llegar cualquier sugerencia, inquietud, reclamo, etc. A los
organizadores del aniversario (CEAL).

e (Cada alianza deberd asignar un representante para las siguientes aéreas en las que fueron divididas las
actividades del aniversario con la finalidad de obtener una mayor organizaciéon y comunicacion con el centro de
alumnos.

AREAS: RECREATIVA, MUSICAL, PRODUCCION Y DEPORTIVA.
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ALIANZAS 2010 / 1ER Y 2DO CICLO

ALIANZA (A) I
4°Medio A
32Medio A
2°Medio A
22Medio B
1°Medio A
82Basico A
82Basico B
79Basico C
62 Basico B
59Bd3sico C
52Basico A
42B3sico C
49B3asico B
392Basico C
39B4sico A
29B4asico B
19Basico A
KINDER B

REQUERIMIENTOS Y OBLIGACIONES GENERALES:

CABECILLA DE ALIANZA : IVeA
COLOR: AMARILLA

MASCOTA

NOMBRE DE FANTASIA DE LA ALIANZA

LIENZO ALEGORICO: 3 MTS. (ANCHO) X 1.5 (LARGO)

COMISION DE LIMPIEZA POR ACTIVIDAD
JEFE DE ALIANZA

COORDINADORES DE AREA: PRODUCCION,
RECREATIVA, MUSICAL Y DEPORTIVA

REY Y REINA
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CRONOGRAMA GENERAL DE ACTIVIDADES

ANIVERSARIO 2010

Simbologia de actividades:

SOLO PARA 1ER CICLO |

SOLO PARA 2DO CICLO

PARA AMBOS CICLOS

SABADO 03 DE JULIO

MIERCOLES 07 DE JULIO

JUEVES 08 DE JULIO

VIERNES 09 DE JULIO

Hora: desde las 11:30.
Lugar: playa brava.

Hora: 14:00 a 1615 hrs
Lugar: patio Santa Laura
y multicancha.

Hora: 14:00 a 16:15 hrs
Lugar: patio Santa Laura y
multicancha.

Hora: 11:00 a 13:00 hrs
Lugar: patio Santa Laura y
multicancha.

Actividades

Actividades

Actividades

Actividades

CAMINATA FAMILIAR -
MURGA FAMILIAR (R)

PRESENTACION DE REYES
Y REINAS CON AD-HOC'Y

PORRISTOS JOCOSOS (P-D)

FESTIVAL FOLCLORICO (P-
M)

ANTIFAZ (P)
FUTBOL CON GUALETAS | MANSO CORO (P) TENIS DE MESA CON SARTEN | EL JUEGO DE LA OCA (R)
(D) (D)
VOLEY GLAMOUR (D) TODOS BAILAN (P-M) HANDBALL CON PELUCA (D) SE SE LA SABE CANTE (M)

METRO CUADRADO (R)

FUTSAL DAMAS Y
VARONES (D)

IMPROVISADORES (R)

ACCION SOLIDARIA (P)

CARRERA DEL MAREADO
(R)

MAYUMANA (P-M)

JARNIDERA MIXTA (D)

AJEDREZ (D)

LANZAMIENTO DEL
HUEVO (R)

CAMPEONATO DE
DEPORTES CRIOLLOS:
TAZOS, LAMINAS,
TROMPO, CANICAS, LA
CUERDA. (R)

VOLANTINADA (R)

COMPETENCIA DE SKATE
(D)

(solo para 22 ciclo)
TOCATA:

18:00 A 21:00 HRS
Acad. De Educ. Fisica

Actividades nocturnas

Desde las 17 horas.
Multicancha.
DISCO- PEQUE

Desde las 20:00 horas.
Multicancha.

Desde las 22 horas.
Hosteria Cavancha

CAFE CONCERT: (P-M)

- PRESENTACION DE REYES
-SHOW DANCE MUSICAL
-CONCURSO DE LIENZOS
-IMITACION DE UNA
PELICULA.

-CONCURSO DE COMICS Y

PERIODISMO ESCOLAR.

-FIESTA DE CLAUSURA
-YO DOY TODO POR Ml
ALIANZA (R)
-CORONACION
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1.3 ACTIVIDADES Y BASES

SABADO 03 DE JULIO

HORA: DESDE LAS 11:30 HORAS

LUGAR: Jornada en Playa Brava "Parque Las Banderas".

A) MURGA FAMILIAR (11:00 am). TODOS LOS NIVELES

e La murga familiar consta de una caminata desde el “Parque Las Banderas” hasta la calle Los Molles, cada alianza
debera presentar una batucada, poleras representativas del color de su alianza, con el motivo de darle un
sentido "circense", es decir, presentar atuendos tales como: payasos, gitanos, malabaristas, bufones,
monociclos, mimos, superhéroes, etc.

* Ganara aquella alianza que tenga mayor presencia (incluyendo familiares, amigos, mascotas, etc.), que

concurran identificados con la camiseta del color de su alianza, orden y organizacién. *
ler Lugar 1000 PUNTOS
2do Lugar 700 PUNTOS

B) FUTBOL CON GUALETAS:  SOLO SEGUNDO CICLO

Cada Alianza se debe presentar dos equipo uno de Damas y uno de Varones, que deberan presentarse con sus
GUALETAS. Se jugaran dos tiempos de 10 minutos con 5 minutos de descanso. Ganara el equipo que convierta mas
goles, en caso de empate se resolvera por lanzamiento de penales (5).

ler Lugar 800 PUNTOS
2do Lugar 500 PUNTOS
C) VOLEYBALL PESADO: SOLOS SEGUNDO CICLO

e (Cada alianza debera presentar un equipo de 6 jugadores (hombres y mujeres); uno de cada nivel.

e Sejugaran 2 sets de 21 puntos, en caso de empate se jugara un set a 15 Puntos. Terminado cada set se pedira la
renovacion total de los jugadores del equipo.
*COMO REQUISITO OBLIGATORIO DE LA ACTIVIDAD LOS JUGADORES DEBERAN LLEVAR PUESTO 4 PANTALONES
DE BUZO, Y 5 POLERONES DEL COLEGIO SIN SACARSELO.

ler Lugar 800 PUNTOS
2do Lugar 500 PUNTOS
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D) MISION IMPOSIBLE: TODA LA ALIANZA

Cada alianza debera cumplir con el listado de Misiones solicitadas y entregadas al JEFE de la Alianza el
mismo dia Sdbado 03 de Julio de 2010 y que debera entregar el dia y hora solicitada.

C) METRO CUADRADO: PRIMER Y SEGUNDO CICLO

e Laactividad consiste en introducir la mayor cantidad de personas en un metro cuadrado delimitado SIN TOCAR
LA LINEA. Se constara de un minuto para organizarse, y luego deben permanecer asi por otro minuto mas,
conservando los lugares.

Los niveles del Primer Ciclo competiran de la siguiente manera:

PRIMER CICLO:
e 12y 292 B3sicos.
e 32y 42 Basicos.
e 52y 62 basicos.
SEGUNDO CICLO:

* De 72 Basico a IV2 Medio
Ganard la alianza que logre mantenerse estable durante el minuto solicitado con la mayor cantidad de
personas en el metro cuadrado.

*SE REPETIRA LA PRUEBA EN EL CASO QUE LOS GRUPOS EN COMPETENCIA NO LOGREN EL OBJETIVO.

ler Lugar 800 PUNTOS
2do Lugar 500 PUNTOS

E) CARRERA DEL MAREADO. SEGUNDO CICLO

e (Cada alianza debera ser representada por: 1 Alumno de 72 Basico, 1 Alumno de 82 Basico y un alumno de
12 Medio.

e Elcircuito comienza dando 10 vueltas sobre el eje de un cono, luego realiza 15 tiburones, con manos hacia atras
debe buscar un caramelo en un plato de harina, Luego le da el pase a un compafieros de 82 Basico que debe dar
10 vueltas sobre el eje de un cono, luego realiza 15 tiburones y debe mascar una cebolla digerir lo mascado,
luego da el pase a un compaiiero de 12 Medio que debe dar 10 vueltas sobre el eje de un cono, luego realizar 15
tiburones correr y beber un jugo vitaminico.

e Ganara el equipo que logre realizar la prueba en el menor tiempo.

ler Lugar 1200 PUNTOS
2do Lugar 900 PUNTOS
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C) LANZAMIENTO DEL HUEVO: PRIMER CICLO

* lLaactividad consiste en tirar sucesivas veces un huevo entre UN ALUMNO Y UN APODERADO los cuales se
deberan ir alejando al aviso del control de la prueba. Ganara la pareja que conserve el huevo intacto,
manteniendo la mayor distancia posible entre los dos participantes.

e Participaran por sub-ciclos:

19y 29 Basicos 10 pareja por alianza.
32y 492 Basicos 10 parejas por alianza.
52y 62 Basicos 10 parejas por alianza
e Deben participar dos parejas de profesores por alianza, compitiendo entre si.

PUNTAIJE

ler Lugar 800 PUNTOS
2do Lugar 500 PUNTOS

D) VOLANTINADA: PRIMER Y SEGUNDO CICLO

Cada alianza debera presentar los volantines que estime conveniente para este concurso, cumpliendo con las
normas solicitadas:

VOLANTIN: Medidas : 1 Metro por 1 Metro.
Tamafio de la cola: 3 Metros.

La exigencia MINIMA serd la siguiente. PRIMER CICLO: 1 Volantin de 12y 22 Basico.
1 Volantin de 32 y 42 Basico.
1 Volantin de 52 y 62 Basico.

SEGUNDO CICLO: 1 Volantin de 72y 82 Basico.
1 Volantin de E. Media.

e Ganara el volantin mas creativo en el disefio y que pueda volar durante 2 minutos como minimo.

PUNTAIJE

ler Lugar 1000 PUNTOS
2do Lugar 800 PUNTOS

E) COMPETENCIA DE SKATE: SEGUNDO CICLO

La actividad se realizard en el Skate Park.
Cada alianza debera presentar un participante con su tabla de Skate respectiva

La actividad consiste en avaluar en un tiempo mdéximo de 5 min. Los siguiente aspectos:
- Acrobacias
- Técnica y limpieza de las acrobacias.

Montaje y rutina en general (estilo). —|

lerLugar 800 PUNTOS

* se procura contar con elementos de seguridad 2do Lugar 500 PUNTOS

F) TIRAR LA CUERDA: PRIMER CICLO
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Cada alianza debera presentar un equipo por sub-ciclo de 15 alumnos.
La actividad consistird en el tirar la cuerda convencional. La competencia se realizara por sub-ciclos:

19y 29 Basico
32y 492 Basico.
52y 62 Basico.
ler Lugar 500 PUNTOS
2do Lugar 300 PUNTOS

MIERCOLES 7 DE JULIO

A) PRESENTACION DE REYES

e Se evaluara la presentacidon con un antifaz, el cual debe ser muy llamativo y creativo.

PUNTAIJE POR
PRESENTACION

ler Lugar 500
2do Lugar 500
C) MANSO CORO SEGUNDO CICLO

e Consiste en crear un jingle musical grupal (musical infantil, cebolla, kitsch, etc.) en un orden cronolégico desde
los afios 80 en adelante.

e Deben participar 5 alumnos de cada curso (un total de 40 participantes)

* Todos deben tener un atuendo estdndar a eleccién de cada alianza

e Se evaluara creatividad, desplante, organizacion, coreografia (tipo gospel) y atuendo

PUNTAIJE

ler Lugar 1500 PUNTOS
2do Lugar 800 PUNTOS

D) TODOS BAILAN Y BAILETON. AMBOS CICLOS

* Laactividad consta de dos instancias:
1.- El primer bloque, donde se premiara con 1000 puntos a toda la alianza bailando con un minimo de 10 minutos.

2.- En el segundo bloque (oficial) se tienen que presentar 4 PERSONAS POR CURSO (pueden estar mezclados) para
bailar. (Parejas Mixtas)

PUNTAIJE

ler Lugar 2000 PUNTOS
2do Lugar 100 PUNTOS
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E) MAYUMANA. SEGUNDO CICLO

e lLaidea es producir una composicion musical a través de elementos rusticos con un minimo de 3 miny un
maximo de 5 min.

e Debe estar dirigido por la mascota correspondiente de cada alianza

e Se evaluara la coordinacién y composicién musical

PUNTAIJE

ler Lugar 1500 PUNTOS
2do Lugar 800 PUNTOS

F) DEPORTES CRIOLLOS PRIMER Y SEGUNDO CICLO

La actividad contempla la participacion tanto del 12 y 22 ciclo. Para tales efectos los puntajes por actividad se
estandarizaran de la siguiente forma:

PUNTAIJE

ler Lugar 500 PUNTOS
2do Lugar 300 PUNTOS

DISPOSICION DE PARTICIPACION POR ACTIVIDAD:

1 PARTICIPANTE
/ALIANZA

MARILLA

1 PARTICIPANTE
/ALIANZA
NARANJA
GANADOR

1 PARTICIPANTE
/ALIANZA

AMARILLA

1 PARTICIPANTE
/ALIANZA
NARANJA
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ACTIVIDADES:

-Campeonato de tazos

-Campeonato de ldminas

-Campeonato de trompo

-Campeonato de canicas

-Campeonato de gallitos

JUEVES 08 DE JULIO

A) PORRISTOS JOCOSOS. SEGUNDO CICLO

e El objetivo de esta actividad consiste en realizar a nivel grupal un cuadro coredgrafo musical (tipo cheerleader).
e Encuanto a la realizacion de la actividad se evaluaran los siguientes aspectos dentro del proceso de la
competencia; estos son:
e Datos Operacionales: 20 hombres por cada alianza, con un minimo de 2 alumnos por nivel (los 4
restantes pueden ser escogidos aleatoriamente). La duracién del cuadro es de 4 a 5 minutos.
e Entrega de material musical (MIX o mezcla musical) con un dia de anticipacién al CEAL.
e Coordinacién, gritos alegdricos, creatividad y destrezas motrices.
e Aparte se evaluard la produccién de la actividad: expresividad, vestuario y montaje (uso de letreros,
pompones, falda, mascota, etc.)

* SE CAUTELARA QUE LA PRESENTACION NO PIERDA EL SENTIDO ESENCIAL QUE TIENE LA ACTIVIDAD; ESTO
SIGNIFICA QUE SE EVALUARAN SOLO LOS ASPECTOS ANTES MENCIONADOS.

ler Lugar 1500 PUNTOS
2do Lugar 800 PUNTOS

B) TENNIS DE MESA CON SARTEN. SEGUNDO CICLO

e El objetivo de esta actividad es darle un sentido ludico reemplazando la paleta comun por un sartén.
e Se deben presentar 5 participantes por alianza con un minimo de dos mujeres.

e (Cada partido constara de 3 sets de 21 puntos.

e Se competira por sorteo, y la alianza que tenga mas partidos ganados obtendra el ler lugar.

ler Lugar 800 PUNTOS
2do Lugar 500 PUNTOS

C) HANDBALL 2do CICLO CON PELUCA SEGUNDO CICLO
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HOMBRES:

e Deberdan presentarse 2 equipos por alianza de 10 jugadores (7 en cancha contando al arquero y 3 reservas).
e El primer equipo jugara el primer tiempo: Alumnos de séptimo a primero medio

e El segundo equipo jugara el segundo tiempo: Alumnos de segundo a cuarto medio.

e (Cada partido tendra una duracion de 15 minutos por lado.

*SE EXIGIRA COMO ACCESORIO OBLIGATORIO PARA TODOS LOS JUGADORES EL USO DE UNA PELUCA.

ler Lugar 1000 PUNTOS

2do Lugar 700 PUNTOS
MUIJERES:

e Deberdn presentarse 2 equipos por alianza de 10 jugadoras (7 en cancha contando al arquero y 3 reservas).
e El primer equipo jugara el primer tiempo: Alumnas de séptimo a primero medio

e El segundo equipo jugara el segundo tiempo: Alumnas de segundo a cuarto medio.

e (Cada partido tendra una duracion de 15 minutos por lado.

e *Se exigird como accesorio obligatorio para todas las jugadoras el uso de una peluca.

ler Lugar 1000 PUNTOS
2do Lugar 700 PUNTOS

D) IMPROVISADORES: SEGUNDO CICLO
Cada alianza debera presentar 5 participantes.
La actividad consiste en improvisar en un tiempo determinado algunas de las siguientes actividades:

Abecedario: los actores deben crear una historia en la que cada frase debe empezar con letras sucesivas del
alfabeto.

Cambio de estilo: Los actores deben crear una historia con una situacién dada por el publico. Al toque de la
chicharra, contintan la historia pero con un estilo diferente (estilo flaite, estilo teleserie venezolana, estilo western
estilo espaiol, etc.)

Combo de estilos: Similar al Cambio de estilo, con la diferencia que la historia se realiza concurrentemente y al toque
de la chicharra, la historia se reinicia con un estilo diferente.

Otra: Cuando el conductor toca la chicharra, los actores deben cambiar lo que estan diciendo.

Sombreros: Una pareja de actores hace una determinada situacidon usando un sombrero en sus cabezas.. Ambos
tienen que intentar quitarle el sombrero al otro. El actor al que se lo quitan es reemplazado por otro actor y si uno
trata de quitarlo y no lo logra, también es reemplazado.

El director: Tres improvisadores hacen una historia, y el cuarto sera el director, el cortard la historia cuando quiera
para cambiarle el estilo a la historia y ademas puede quejarse, o al contrario felicitarlos por lo que hacen.
Pensadores: Los actores salen un momento de la situacidn para narrar lo que estan pensando.

Solo preguntas: Todos los didlogos deben hacerse usando sdlo preguntas, el que se equivoca pierde su turno y es
remplazado por otro actor.

Papelitos: El publico, al inicio del programa, escribe un papel con alguna palabra o frase. Cuando el actor ve la
situacidn indicada saca uno de sus papeles y lo lee, sin preocuparse de la continuidad, sentido o coherencia que la
frase le de a la historia en desarrollo.

Contra reloj: Los improvisadores deben crear una historia en dos minutos, y luego repetirla en un minuto, luego en
treinta segundos, en quince segundos y si es que el publico quiere, en 5 segundos.

Espacio vivo: Dos personas del publico se convierten en la escenografia interactiva de dos actores.
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Una palabra cada uno: Dos actores realizan una situacion dada por el publico, diciendo una palabra cada uno
formando grandes didlogos.

Reportero perdido: Dos actores hacen de conductores de un programa de noticas mientras otro hace de reportero.
El juego consiste en que el periodista no sabe donde esta y los conductores deben darle pistas para lograr ubicarse.
Detras del periodista se pone una imagen la cual el periodista debe tratar de adivinar.

4,3,2,1: Cuatro de los actores crean una historia dada por el publico, cuando el conductor toca la chicharra se repite
la historia pero solo con 3 actores, luego con 2 y finalmente con uno solo.

Transforma: Participan dos actores, ellos crean una situacién dada por el publico y cuando uno de los actores que
esta detras aplaude, se congela la escena y luego reemplaza a alguno de los dos creando asi una nueva escena con la
posiciéon en la que quedo el actor que no fue reemplazado

¢Qué me queria decir?: Participan dos actores que se enojan hasta reventar con una frase que dice el otro.

Mas y menos: Participan dos actores, el publico crea una situacién y cuando el conductor toca la chicharra va
aumentando o disminuyendo su significado.

El secundario: Participan dos actores, uno sera el protagonista y otro el secundario, el secundario debe prestarse
para todo lo que se le ocurra al protagonista.

La fiesta: Participan todos los actores, un actor sera el anfitrién de la fiesta, los demds seran invitados con una
caracteristica, la cual tendra que adivinar el anfitridn.

Sonido y mimica: Uno de los actores desarrollar una escena mientras el otro hace todos los efectos de sonido.
Destino final: Participan tres actores los cuales deberan crear una historia, cada una tendra una profesion y un
objeto con el cual deberan morir.

Switch: Participan dos actores, cada uno tendrd una caracteristica, al sonido de la chicharra cambian sus
caracteristicas por la del otro y asi viceversa.

Lenguaje inventado: Dos actores haran una historia con un lenguaje extraifio, mientras otros dos actores haran la
traduccién.

El negativo: Participan todos los actores, uno de ellos sera un personaje totalmente negativo.

Doblaje simultaneo: Participan dos actores, uno hara la mimica y el otro hara el doblaje de los dos actores.

Los criterios evaluativos considerados para estas actividades son los siguientes:

-Desplante escénico

-Capacidad creativa de improvisar
-Recursos para verbales

- Carisma y espontaneidad

ler Lugar 1000 PUNTOS
2do Lugar 700 PUNTOS

E) JARDINERIA MIXTA: PRIMERO Y SEGUNDO CICLO

e (Cada alianza debera ser representada por un equipo mixto de 24 jugadores (12 damas y 12 varones).

e Landmina debe ser integrada por 4 alumnos (2 damas y 2 varones) de cada curso que integra la alianza
respectiva.

e El partido tendra una duracién de 20 minutos; ya finalizado el tiempo, el arbitro presente contara la cantidad de
participantes que quedan en cancha de cada equipo. La alianza que tenga mas jugadores serd la vencedora

ler Lugar 1000 PUNTOS
2do Lugar 700 PUNTOS
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CAFE CONCERT (MULTICANCHA).  Sélo 22 ciclo

¢ HORARIO: 19:00 A 00:30 HRS. (Los participantes deberan presentarse una hora antes de que inicie la actividad).
e Elvalor de la entrada serd de 1 DOLAR o su equivalente en moneda nacional por alumno, el cual podra traer a
un sélo acompafiante externo el cual debe pagar la suma de 1 DOLAR o su equivalente en moneda nacional.
NOTA: Elinvitado debera quedar registrado con Nombre y Rut el dia MIERCOLES 7 DE JULIO con el CEAL.
( El alumno que no registre a su invitado el dia Miércoles; el Jueves no su invitado no podra ongresar)
Para ingresar el invitado debe hacerlo con su Cédula de Identidad, RUT.

A) PRESENTACION DE REINAS Y REYES ( De gala)

B) FESTIVAL DE COREOGRAFIAS (SHOW DANCE)

¢ Se debe presentar un grupo de 10 personas, con un minimo de 4 hombres.
e La pista (en CD) se deberd entregar a mas tardar el dia anterior (miércoles) y debe tener una duracion maxima
de 8 minutos.

PUNTAIJE
ler Lugar 1000 PUNTOS
2do Lugar 700 PUNTOS

C) FESTIVAL VILLERO

e Se debe presentar un grupo de 3 a 8 personas las cuales deben realizar un show tipo musical con un motivo
villero. La pista (en CD) debe entregarse a mas tardar el dia anterior (miércoles) y su duracién no debe superar
los 5 minutos.

PUNTAIJE
ler Lugar 800 PUNTOS
2do Lugar 500 PUNTOS

D) IMPROVISACION HIP-HOP

e Se pueden presentar de 1 a 3 participantes por alianza.

e Eltema de la improvisacion se entregard en el momento y tiene como requerimiento evitar los improperios ya
gue sera sancionada la alianza si es que llegase a suceder.

e La pista (en CD) debe entregarse a mas tardar el dia anterior (miércoles) y debe tener una duracién de no mas de
3 minutos.

PUNTAIJE
ler Lugar 700 PUNTOS
2do Lugar 500 PUNTOS

E) MISS Y MISTER

SE CONTEMPLA PARA ESTA ACTIVIDAD UN PUNTAJE ESTANDAR PARA TODAS LAS PRESENTACIONES DE MISS Y

MISTER.
PUNTAIJE

ler Lugar 500 PUNTOS
2do Lugar 300 PUNTOS
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e Missy Mister Jeans: Damas y varones con jeans ajustados.

e Miss Gogo Dancer: Debe vestirse, bailar y animar como tal.

e Missy Mister igualito a: Debe parecerse a algun personaje de la TV, cine, etc.

e Missy Mister Tribu Urbana: La pareja debe ser de la misma tribu urbana. Se premiara a la pareja mas rebuscada.

e Missy Mister Piernas: Se deben presentar con short

e Missy Mister traje de bafio: Las damas con bikini y los hombres con sunga

*  Miss o Mister Cheque a fecha: Un participante de 7mo u 8vo

e  Miss y Mister Sexo Opuesto: La mujer debe representar a un hombre y viceversa

e Missy Mister Taquilla: Debe vestirse a la moda

e Missy Mister Wachaca: Debe representar y tener aspecto Wachaca

e Miss o Mister Belleza Natural: No debe utilizar maquillaje, tinturas, lentes, frenillos, etc.

e Miss y Mister Extranjero: Tiene que imitar a personas de otra nacionalidad (no limitrofes) con el acento y
vestimenta..

e  Miss y Mister Retro (s6lo profesores): Tienen que representar épocas pasadas

F) CONCURSO DE LIENZOS.

Cada alianza debera presentar un lienzo considerando los siguientes aspectos:

En cuanto a la forma En cuanto al contenido
- 3 metros de ancho por 1.5 metros de - Imagen y nombre de la alianza.
largo. - Eslogan

- Puede ser de género o acrilico.
- Debe tener soportes (maderos) para
que éste pueda ser colgado.

Criterios evaluativos:

- Creatividad
- Disposicion de los elementos en el espacio del lienzo
- Colores, texturas, técnicas, difuminacidn y terminaciones.

- Eslogan
ler Lugar 1000 PUNTOS
2do Lugar 700 PUNTOS

G) IMITACION DE UNA PELICULA
Cada alianza debera presentar un trdiler alusivo a la caracterizacion de alguna pelicula.
Datos operacionales:

- El trailer de la pelicula debera ser entregada un dia antes de su presentacion
0 El formato de entrega sera digital (en CD); se aceptaran tUnica y exclusivamente los siguientes
formatos:*wmv, *mov, *mpeg, y *avi.
- Los trailer deberan evitar cualquier utilizacion de vocabulario soez
- No se podran utilizar imagenes o material extraido de la red (copy/paste)
- La tematica de los trdiler es libre (terror, comedia, drama, suspenso, infantil, etc.)
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Criterios evaluativos:

-Creatividad

- Montaje

-Adaptacion

-Coherencia

-Recursos estéticos y de edicion

1000 PUNTOS
700 PUNTOS

ler Lugar
2do Lugar

COLEGIO HUMBERSTONE

H) CONCURSO DE COMICS Y PERIODISMO ESCOLAR

*Las bases y objetivos de los concursos se encuentran anexos al final del documento

1000 PUNTOS
700 PUNTOS

ler Lugar
2do Lugar

VIERNES, 9 DE JULIO

Hora: desde las 11:30
Lugar: patio Santa Laura y Multicancha

C.EA.L

A)

FESTIVAL FOLCLORICO

La actividad consiste en que cada alianza realice un montaje multiartistico a través de la muestra musical de
proyeccidn y creacion folclérica. Para tales casos se consideraran los siguientes aspectos técnicos dentro del
montaje:

COMPOSICION MUSICAL

CUADRO DE DANZA

Se llevara a cabo un
sorteo donde a cada alianza le
correspondera representar un pais,
y asi éstos deberan realizar un
cuadro musical.

La presentacién de la
muestra debe ser en “vivo”; no se
aceptara la utilizacién de material
musical grabado como apoyo al
cuadro.

Se insta a que cada alianza
junto al cuadro musical presente
como acompafiamiento un cuadro
de danza.

Se considerara la
uniformidad de atuendos y estética
de los participantes.

Se considera para efectos del montaje una participacion minima de 15

personas.

La muestra no debera superar un tiempo maximo de 6 minutos.
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Criterios evaluativos

- Montaje en vivo

- Coordinacién

- Afiatamiento musical
- Desplante escénico

- Produccién

ler Lugar 1000 PUNTOS
2do Lugar 700 PUNTOS
B) JUEGO DE LA OCA (EX CARRERA DEL SABER)

La actividad se realizara en un circuito (tipo monopoly) en la multicancha de nuestro colegio.
Cada alianza debera presentar 2 participantes los cuales deberan ingresar (tipo peones) al circuito.

La actividad consiste en avanzar la mayor cantidad de espacios hasta llegar al final de éste. Al detenerse en
alguno de los espacios deberan contestar o realizar algunas de las actividades que se han dispuesto a través de
las siguientes dreas tematicas:

- Ciencias y tecnologia
- Humanidades

- Deportes

- Cine

- Musica

- TV y farandula

- Habilidades

- Nuestro colegio

- Matematica

- Enigma

EN CASO DE QUE LOS PARTICIPANTES NO RESPONDAN CONSECUTIVAMENTE DOS AREAS, UN CHACAL SALDRA
DEL ESCENARIO SIMBOLIZANDO DE QUE LOS PARTICIPANTES HAN PERDIDO “UNA JUGADA".

Criterio evaluativo

- Ganara quienes lleguen al final de circuito

ler Lugar 1000 PUNTOS
2do Lugar 700 PUNTOS
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DISPOSICION DEL JUEGO

y 3

C) SI SE LA SABE CANTE

- Cada alianza debera presentar 5 participantes.

- Se dispondra de una lona enjabonada en la Multicancha.

- Se emitiran temas musicales aleatorios.

- Uno de los 5 integrantes (quien sepa la cancidn) deberd deslizarse por la lona, llegar al final y
tocar un pito que se encontrara sobre una mesa

Criterios evaluativos

- Deberd saber y cantar la cancidn en vivo al menos 10 segundos
- Ganara la alianza que cante y sepa la mayor cantidad de temas

PUNTAIJE

ler Lugar 700 PUNTOS
2do Lugar 500 PUNTOS
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D) ACCION SOLIDARIA

*Las bases y objetivos de los concursos se encuentran anexos al final del documento.
Criterio evaluativo

- Se considerara como prueba cumplida aquella alianza que entregue la accion solidaria completa
EL DiA VIERNES HASTA LAS 13:00 HRS.
- Luego de esa hora se descontara 100 puntos por hora

PUNTAJE ESTANDAR
| ler Lugar 1000 PUNTOS

E) AJEDREZ PRIMER Y SEGUNDO CICLO

DATOS OPERACIONALES:

- Dos participantes por alianza
- Esta actividad se realizara en nuestro comedor Nebraska a partir de las 13:00 hrs.

1 PARTICIPANTE
/ALIANZA
MORADA

1 PARTICIPANTE
/ALIANZA

NARANJA
GANADOR

1 PARTICIPANTE
/ALIANZA
MORADA

1 PARTICIPANTE
/ALIANZA
NARANJA

PUNTAIJE

ler Lugar 700 PUNTOS
2do Lugar 500 PUNTOS
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GRAN FIESTA DE CLAUSURA Y CORONACION

Hora: a partir de las 21:00 hrs
Lugar: Hosteria Cavancha

Este serd el gran, ultimo y definitivo momento de nuestro aniversario 2010. Se les pide encarecidamente a los
jefes de alianza constatar y cautelar de que el sentido de la fiesta tiene como objetivo la celebracién sana,
responsable y segura de los presentes. De igual forma recordamos que aquella noche nos engalanamos, esto
significa que nuestra presentacion personal debe estar acorde a la celebracion (de gala)

En el CODECU del aniversario se daran concesiones tanto para los 32 y 42 medios para la venta de bebibles y
comestibles

De igual forma habra 2 competencias especificas:

1.- Entrega y muestra de prueba fotografica “ Mi aniversario 2010” (5000 fotos) en un CD

ler Lugar 700 PUNTOS
2do Lugar 500 PUNTOS
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ANEXOS

Anexo n21: ESTANDARIZACION DE PUNTAJES EN ALGUNAS ACTIVIDADES.

MISION IMPOSIBLE:

ler Lugar 1500 PUNTOS
2do Lugar 1000 PUNTOS

Anexo n22: CONCURSO DE COMICS Y PERIODISMO ESCOLAR.

Anexo n23: ACTIVIDAD: MUESTRA MUSICAL. MIERCOLES 07 DE JULIO. ACADEMIA DE EDUCACION FiSICA DESDE
LAS 18:00 HORAS.

Posdatas:
Todos los puntajes seran publicados via online.

Para el dia del “café concert”, el CEAL junto a Inspectoria General corroborara a través de un “lista” todos
aquellos alumnos que deseen invitar a personas externas a nuestro colegio.

Hacemos un llamado para los presidentes de curso tanto de 1112 como IV2 medio con respecto a la organizacién de
las concesiones (venta de productos) para el dia de la “fiesta de gala”. Desde ya el CEAL manifiesta que tengan en
consideracion todas aquellas variables (circunstancias, reparticion de productos de ventas, cantidades, etc.) de
modo que todos los cursos salgan beneficiados con aquella actividad. Ante todo la maxima de tener “BUENA
COMUNICACION” entre los cursos participantes.



